
高円宮杯 U-15 サッカーリーグ 2018 長崎県ＦＡリーグ２部入替戦  結果表 

 

【Ａパート】 

 
2部 7位 

相浦中 

2部 10位 

中里中 

県南ﾌﾞﾛｯｸ 

西有家中 

県央ﾌﾞﾛｯｸ 

北諫早中 
試合数 勝点 勝 分 負 順位 

2部 7位 

相浦中 
 

○ 

３－１ 

● 

０－６ 

● 

１－３ 
３ ３ １ ０ ２ ３ 

2部 10位 

中里中 

● 

１－３ 
 

● 

２－５ 

● 

０－１ 
３ ０ ０ ０ ３ ４ 

県南ﾌﾞﾛｯｸ 

西有家中 

○ 

６－０ 

○ 

５－２ 
 

○ 

１－０ 
３ ９ ３ ０ ０ １ 

県央ﾌﾞﾛｯｸ 

北諫早中 

○ 

３－１ 

○ 

１－０ 

● 

０－１ 
 ３ ６ ２ ０ １ ２ 

 

【Ｂパート】 

 
2部８位 

佐々中 

2部９位 

島原二中 

県北ﾌﾞﾛｯｸ 

IMURA FC 

長崎ﾌﾞﾛｯｸ 

長与中 
試合数 勝点 勝 分 負 順位 

2部８位 

佐々中 
 

● 

１－２ 

● 

０－３ 

● 

１－２ 
３ ０ ０ ０ ３ ４ 

2部９位 

島原二中 

○ 

２－１ 
 

● 

１－４ 

● 

０－３ 
３ ３ １ ０ ２ ３ 

県北ﾌﾞﾛｯｸ 

IMURA FC 

○ 

３－０ 

○ 

４－１ 
 

○ 

４－２ 
３ ９ ３ ０ ０ １ 

長崎ﾌﾞﾛｯｸ 

長与中 

○ 

２－１ 

○ 

３－０ 

● 

２－４ 
 ３ ６ ２ ０ １ ２ 

 

 

 

【勝ち点が並んだ場合の順位決定方法】 

①高円宮杯 U-15サッカーリーグ 2017 長崎県ＦＡリーグ（以下「2017県Ｌ」）参加チーム同士が並

んだ場合は、2017県Ｌの結果が上のチームを上位とする。 

②2017 県Ｌと県内４ブロック地域リーグ（以下「地域Ｌ」）代表のチームが並んだ場合は、2017 県

Ｌチームを上位とする。 

③地域Ｌ同士のチームが並んだ場合は、(1)直接対決の結果 (2)得失点差 (3)総得点 (4)コイントス 

で順位を決める。 

④３チーム以上で勝ち点が並んだ場合も、①～③の方法に従い順位を決定する。 



【１月２７日（土）】               会場：小佐々中央運動広場（小佐々中側） 

Match Time Team Score Team Remarks 

１ 10:00 相浦中 ０ 
０ － ２ 

６ 西有家中  
０ － ４ 

２ 11:15 佐々中 ０ 
０ － ２ 

３ IMURA FC  
０ － １ 

３ 13:15 相浦中 １ 
１ － ２ 

３ 北諫早中  
０ － １ 

４ 14:30 佐々中 １ 
０ － ０ 

２ 長与中  
１ － ２ 

会場：小佐々中央運動広場（野球場側） 

Match Time Team Score Team Remarks 

① 10:00 中里中 ０ 
０ － １ 

１ 北諫早中  
０ － ０ 

② 11:15 島原二中 ０ 
０ － ２ 

３ 長与中  
０ － １ 

③ 13:15 中里中 ２ 
１ － ２ 

５ 西有家中  
１ － ３ 

④ 14:30 島原二中 １ 
０ － ３ 

４ IMURA FC  
１ － １ 

 

【１月２８日（日）】               会場：小佐々中央運動広場（小佐々中側） 

Match Time Team Score Team Remarks 

５ 9:30 相浦中 ３ 
１ － ０ 

１ 中里中  
２ － １ 

６ 10:45 西有家中 １ 
１ － ０ 

０ 北諫早中  
０ － ０ 

会場：小佐々中央運動広場（野球場側） 

Match Time Team Score Team Remarks 

⑤ 9:30 佐々中 １ 
１ － ０ 

２ 島原二中  
０ － ２ 

⑥ 10:45 IMURA FC ４ 
１ － １ 

２ 長与中  
３ － １ 

 

 

☆☆第３代表決定戦☆☆              会場：小佐々中央運動広場（野球場側） 

Match Time Team Score Team Remarks 

Ⅰ 13:30 
A ﾊﾟｰﾄ 2 位 

北諫早中 
１ 

１ － １ 
２ 

B ﾊﾟｰﾄ 2 位 

長与中 
 

０ － １ 

 

※第３代表決定戦において、同点の場合、2017県Ｌ同士の場合は、2017県Ｌの結果が上位の方を勝

者とする。2017県Ｌと地域Ｌ代表の場合は、2017県Ｌの方を勝者とする。地域Ｌ同士の場合は、

延長戦なしのＰＫ方式で勝者を決定する。 


