
令和６年度（第５９回）長崎県高等学校新人大会サッカー競技 

マッチコーディネーションミーティングについて 
 

【出席者】会場長（総務係）・当該審判員・両チーム代表者 

［進行：会場長（総務係）］ ※試合開始７０分前  
 
 
【議題】１．両チーム代表者、審判員の紹介・競技規定の確認 

（１）試合時間（延長戦・ＰＫ戦）・交代人数と回数（後半３回）の確認 

（２）出場停止者の確認 

（３）エントリー変更届けの提出→対戦チームへ１部 
（４）選手証（登録選手一覧）のチェック 
（５）テクニカルエリアについて（その都度１名） 
 

２．ユニフォームの決定 

（１）審判員と確認の上、ユニフォームを決定 

（２）メンバー表（４枚準備）ユニフォーム欄の記入 
 

３．ウォーミング・アップ場所の確認 

（１）試合前は、各会場指定された場所で行ってください。 

（２）試合中、控え選手はビブス等を着用し、ベンチ横の余地でボールなし。 

（３）ハーフタイム時は、控え選手のピッチ内での練習は可能です。 

（４）ピッチ内アップは、監督（１）・チームスタッフ（５）・選手（２０）の

みとします。 ※アップ・ハーフタイムの補助者は５名までとする 

 
４．ピッチ内練習時間について 

・各会場でご確認ください。 

・試合開始の３０分前から２０分間行う。前の試合の状況によりピッチ内 
アップの時間が短縮の可能性あり。 

・ハーフタイムでのピッチ内使用可（試合チーム）。 
 

５．セミマルチボールシステム（５個） 
 
６．天候不良（霧・雷・雪など）などでやむを得ず試合を中断・延期し、再試合 

となった場合は、中断した時点からの続きを行うこととします。なお審判員に 
ついては勤務等の都合上、変更して行う場合があります。 
※本部で決定指示確認します 

 

７．質疑応答、その他 

 （１）担架（４名）の協力 

（２）フェアプレーの遵守について 

（３）脳振盪による選手交代について 

     （４）理学療法士の利用について 

（５）ゲームキャプテンへのCマークの着用 

     （６）公式記録の確認とサインのお願い 
（７）応援については、電子機器類の使用を禁止する 
（８）立ち入り禁止場所の確認 


