
令和６年度 全国高等学校サッカー選手権大会長崎県大会 

マッチコーディネーションミーティングについて 
 

【出席者】会場長・審判員・両チーム代表者 ※試合開始７０分前本部テント 

 

【議題】１．選手証、ユニフォームの提出 

※オーダー表を提出する（４枚）。 

       ※出場停止者の確認  

       ※選手証（登録選手一覧）のチェック（プログラムと照合） 

        各チーム第１試合目のみ行う。（１～２０番全員提示） 

        ２１番以降は試合毎に提示（携帯可）。 

 

２．ユニフォームの決定 

（１）審判員と確認の上、ユニフォームを決定 

（２）オーダー表ユニフォーム欄の記入 

     

３．試合時間・交代人数回数 等の確認 

（１）テクニカルエリア使用者はその都度１名 

（２）後半の交代回数３回 

（２）ゲームキャプテンへのCマークの着用 

 

４．ウォーミング・アップ場所の確認 

（１）試合前は、各会場指定された場所で行う。 

（２）試合中、控え選手はビブス（対戦中のユニフォームとは異なるカラ

ーで）等を着用し、ベンチ横の余地でボールなし。 

（３）ハーフタイム時は、控え選手のピッチ内での練習は可能。 

（４）ピッチ内アップは、監督（１）・チームスタッフ（５）・選手（２

０）のみとします。 

   ※アップ・ハーフタイムの補助者は５名までとする 

 

５．ピッチ内練習時間について 

 原則として試合開始２０分前から１０分間とします。ただし、前の試合

がＰＫ戦その他の理由で遅れた場合は、試合終了後２０分後に次の試合を

開始します。（１０分間のピッチ内練習時間をとります） 

 

６．セミマルチボールシステムについて 

５個（試合球・各ゴール裏・応援席タッチライン側・本部側） 

 

         ７．質疑応答、その他 

     （１）フェアプレーの遵守について 

     （２）理学療法士の利用について 

     （３）感染症対策を各チームで実施する 

     （４）飲水タイムはミーティングで決定する 

     （５）脳震盪による選手交代について 

     （６）公式記録の確認とサインのお願い 

     （７）応援については、電子機器類の使用を禁止する 


